PRZETWARZANIE INFORMACJI GRAFICZNEJ — LABORATORIUM

IN

STRUKCJA DO CWICZENIA 4 (Adobe Illustrator)

Wykona¢ operacje zabezpieczajace obiekty graficzne przed skutkami braku pasowania.
DANE: offset arkuszowy / papier 80 g/m kw. / CMYK / TIL = 320%

1. Otworz w programie Illustrator plik Zalewki.ai
2. Ustaw podglady: » WIDOK >PODGLAD NADRUKU
» EDYCJA > PREFERENCIJE > WYGLAD CZERNI [Wyglad czemi 1
3. PrZngtuj 3 palety narZE;dZiOWCZ Opcie dla czemi na urzadz#niach RGE i Skali szarofci
OKNO > ATRYBUTY / OKNO > OBRYS / OKNO > KOLOR Ha shaane ‘ '
.. . © . . Drukaweanie / eksportowanie: | Drukuj dokbadnie wsezystkie czemie w
4. Wlwyljnilcgon}:ﬁh rrll({ej 1:s{cach Wykonrzg :[,;qczme. odli)ow1lf(:dn1f: A S
zalewki Iub nadlewki. Rgczny sposob tworzenia zalewek polega
na utworzeniu na obiekcie obrysu z okreslonymi atrybutami. . Aa . Aa
5. Zdefiniuj odpowiednig grubo$¢ obrysu: OKNO > OBRYS
6. Obrys mozna tworzy¢ na dwa sposoby:
a. jezeli element, ktéremu nadajemy kontur sgsiaduje tylko z jednym obiektem, to obrysowi mozna nada¢ do-
celowa barwe — ztozong z usrednionych koloréw obu obiektow;
b. jezeli element, ktoremu nadajemy kontur sgsiaduje z kilkoma obiektami, to najlepiej nada¢ mu barwe wta-
snego wypelnienia oraz wybra¢ opcje ATRYBUTY > NADRUKOWANIA.
7. Nadaj poszczegdlnym obiektom w catym dokumencie wlasciwe atrybuty:
= dla obiektu jasniejszego OBRYS NA ZEWNATRZ (nadlewka)
» dla obiektu ciemniejszego OBRYS DO WEWNATRZ (zalewka)
= obrys nadrukowany lub obrys nienadrukowany (z wybraniem)
= wypetnienie nadrukowane lub wypehienie nienadrukowane (z wybraniem) I i
= UWAGA: kolor wypetnienia nie moze przekraczaé zatozonej wartosci TIL
— Ustawienia
8. Do obiektow, ktére mozna zgrupowac bez spowodowania widocznych gmiar} t Bestodd: conkly
w dokumencie mozna zastosowac¢ funkcje: OKNO > ODNAJDYWANIE SCIEZEK S :
weokodt/Szerakodc: W 4
= pod strzalka v otworzy¢ ZALEWKI hedcia e [7—
edukcia tinty: 4
= Gestos¢ (grubosc), np. 0,1-0,2 mm
- . . 0 — Opcie
Redukc‘]a tlnty’ Ilp. 50 A) I_F| IZalewki kolordw podstaworych
UWAGA: stosowaé wyjatkowo, tylko na sprawdzonych parach elementow! [~ Ddwidé zalewiki
9. Wszystkie wykonywane operacje opisz w zatgczonej tabeli — obiekt gtowny to ten,
na ktorym wykonywana jest operacja.
10. Do oceny przedstaw wypetniong tabele i poprawiony plik Al oznaczony wiasnym nazwiskiem:
Sie¢ > Lab00 > Lab215> PIGRA > PRACE ZALEWKI
Przyklad z opisem wykonanych operacji, ktéry nalezy zamiesci¢ w tabeli:
obiekt sgsiadujacy 1 ———_ ——— obiekt sgsiadujacy 2
obiekt glowny 1 —  obiekt gléwny 2
CMYK
CMYK pierwszy CMYK OPIS WYKONANEJ OPERACII
Lp glowny element drugi element rubos¢, rodzaj i sktad procent dodanego kontur
obiekt o sasiadujacy g > Y procentowy dodanego konturu
sasiadujacy
a) kontur pierwszej czesci wspoinej 0,1 mm C20/M30/Y20/K10
1 | C50/Y50 M50/K50 K20
b) kontur drugiej czesci wspolnej 0,1 mm C20/Y30/K10
2 Y100 K20 - kontur 0,2 mm za wypetnieniem Y100 nadrukowany
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Tabela do ¢wiczenia 4

imie¢ i nazwisko:

Lp

CMYK
glowny
element

CMYK
pierwszy
element
sasiadujacy

CMYK
drugi element
sasiadujacy

OPIS WYKONANEJ OPERACIJI
grubosc, rodzaj i sktad procentowy dodanego konturu

10

11

12

13

14

15

16




